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Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah Data Visualization membekali mahasiswa dengan konsep, prinsip, dan keter-
ampilan praktis dalam mengolah serta menyajikan data secara visual untuk mendukung proses
analisis dan pengambilan keputusan. Mahasiswa akan mempelajari teori dasar visualisasi data,
prinsip desain visual yang efektif, serta praktik terbaik dalam menampilkan informasi yang
kompleks agar mudah dipahami. Pada mata kuliah ini, mahasiswa akan menggunakan R seba-
gai alat utama untuk eksplorasi dan visualisasi data. Berbagai paket populer seperti ggplot2
digunakan untuk membangun grafik statis yang informatif, Plotly untuk menghasilkan visu-
alisasi interaktif, serta Shiny untuk mengembangkan dashboard sederhana sebagai sarana
komunikasi hasil analisis data. Melalui kombinasi teori, praktik, dan studi kasus, mahasiswa
diharapkan mampu merancang visualisasi data yang sesuai dengan tujuan analisis, audiens,
dan konteks penggunaannya, baik untuk penelitian, industri, maupun pengembangan aplikasi
berbasis data.

Rencana Pembelajaran Semester

Mahasiswa dapat mengunduh dokumen RPS lengkap melalui tautan berikut: Unduh RPS
Visualisasi Data (PDF)


https://drive.google.com/drive/folders/1EkzGgro9VLTe4llwIS9uS9n5-ASsmkZa?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1EkzGgro9VLTe4llwIS9uS9n5-ASsmkZa?usp=sharing

Strategi

Kemampuan Pembela- Materi
akhir tiap Penilaian — jaran (BP, Pembela-
tahapan Teknik & MP, BM, jaran
Mg Ke- belajar Indikator ~ Kriteria PT) [Pustaka] Bobot (%)
1-2 Mahasiswa 1.1 Keaktifan, BP1: Pengantar 5%
mampu Ketepatan  latihan Kuliah visualisasi
menje- menje- soal, kuis Tatap data,
laskan laskan Muka konsep,
penger- konsep (2x2x50”)MBhnfaat
tian, dasar CoL MP2: [1], [5],
manfaat, visualisasi PjBL BM: [6]
dan 1.2 2x2x607
prinsip Ketepatan PT:
dasar mengu- 2x2x60”
visualisasi ~ raikan BP2:
data manfaat Praktikum
dalam ko-  dan peran (1x2x1707)
munikasi visualisasi
informasi.  data
34 Mahasiswa 2.1 Keaktifan, BP1: Jenis 5%
mampu Ketepatan  latihan Kuliah grafik &
membe- klasifikasi soal, kuis Tatap tipologi
dakan grafik 2.2 Muka data (bar,
jenis-jenis  Ketepatan (2x2x50”)MRile,
visualisasi ~ pemilihan CoL MP2: scatter,
data grafik PjBL BM: heatmap,
berdasarkan sesuai 2x2x60” di) [2],
tipe data tujuan ko- PT: [5], [6]
dan tujuan munikasi 2x2x60”7
analisis. BP2:
Praktikum
(1x2x1707)



Strategi

Kemampuan Pembela- Materi
akhir tiap Penilaian — jaran (BP, Pembela-
tahapan Teknik & MP, BM, jaran
Mg Ke- belajar Indikator ~ Kriteria PT) [Pustaka] Bobot (%)
) Mahasiswa 3.1 Keaktifan, BP1: Prinsip 5%
mampu Kesesuaian latihan Kuliah desain
menerap- penerapan  soal, kuis, Tatap visual, sto-
kan prinsip praktik Muka rytelling
prinsip desain 3.2 (2x1x50”)MPBdngan
desain Identifikasi CoL MP2: data [1],
visual visualisasi PjBL BM: [6], [7]
(warna, yang 2x1x60”
bentuk, kurang PT:
tata letak)  tepat 2x1x60”
untuk BP2:
meng- Praktikum
hasilkan (1x1x1707)
visualisasi
efektif.
6-7 Mahasiswa 4.1 Kuis, BP1: Pengenalan 5%
mampu Ketepatan  Tugas Kuliah R,
mengop-  pembu- Praktikum Tatap tidyverse,
erasikan atan grafik Muka geplot2
R untuk dasar (bar, (2x2x50”)MPBdsar &
membuat line, CoLL MP2: lanjutan
visualisasi  scatter, PjBL BM: [3], [4],
data histogram ) 2x2x60” [6]
menggu- 4.2 Kus- PT:
nakan tomisasi 2x2x60”
paket grafik BP2:
ggplot2. dengan Praktikum
tema, (1x2x1707)
label, dan
facets
8 Ujian - Ujian teori - - 30%
Tengah & praktik
Semester (ggplot2)
(UTS)



Strategi

Kemampuan Pembela- Materi
akhir tiap Penilaian — jaran (BP, Pembela-
tahapan Teknik & MP, BM, jaran

Mg Ke- belajar Indikator ~ Kriteria PT) [Pustaka] Bobot (%)

9-10 Mahasiswa 5.1 Fung-  Kuis, BP1: Plotly: 5%
mampu sionalitas Tugas Kuliah konversi
membuat  grafik Praktikum  Tatap geplot2 ke
visualisasi  interaktif Muka, interaktif,
interaktif 5.2 (2x2x50”)MPBYhfik 3D
dengan Ketepatan CoL MP2: [3], [4]

Plotly. interaksi PjBL BM.:
sesuai data 2x2x60”
PT:
2x2x607
BP2:
Praktikum
(1x2x1707)

11-12 Mahasiswa 6.1 Tugas, BP1: Shiny 5%
mampu Ketepatan  Praktikum  Kuliah dasar:
memban- penggu- Tatap struktur,
gun naan Muka input,
aplikasi widget in- (2x2x50”)MRitput,
visualisasi ~ put/output CoL MP2: render plot
dengan 6.2 PjBL BM: [3], [4]

Shiny (Ul  Integrasi 2x2x60”

& server visualisasi PT:

seder- dengan 2x2x60”

hana). data BP2:
Praktikum
(1x2x1707)



Strategi

Kemampuan Pembela- Materi
akhir tiap Penilaian — jaran (BP, Pembela-
tahapan Teknik & MP, BM, jaran

Mg Ke- belajar Indikator ~ Kriteria PT) [Pustaka] Bobot (%)

13-14 Mahasiswa 7.1 Proyek BP1: Dashboard 5%
mampu Ketepatan  mini, Kuliah dengan
mengin- desain Praktikum Tatap Shiny:
te- dashboard Muka filter data,
grasikan 7.2 Fung- (2x2x50”)MPBib, layout
gg- sionalitas CoL MP2: [3], [4],
plot2/Plotly filter, PjBL BM: [6]
ke dalam layout, 2x2x60”
dash- navigasi PT:
board 2x2x607
Shiny BP2:
untuk Praktikum
analisis (1x2x1707)
data.

15 Mahasiswa 8.1 Diskusi, BP1: Evaluasi 5%
mampu Ketepatan  Review Kuliah UX dan
mengeval- memberi Proyek, Tatap efektivitas
uasi masukan Praktikum Muka dashboard
efektivitas 8.2 (2x1x50”")MB1; [6]
dashboard  Refleksi CoLL MP2:
dari aspek  UX visual PjBL BM:
user 2x1x60”
experience PT:

(UX) dan 2x1x60”
penyampa- BP2:

ian Praktikum
informasi. (1x1x1707)

16 Ujian - Presentasi - - 30%
Akhir & Laporan
Semester Proyek
(UAS) Dashboard

Shiny
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https://drive.google.com/file/d/1LQoVG8MF-hesfclAqTyp1yKU7bwKNN1w/view?usp=sharing
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